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Exercice 1: Ajout et suppression d’un élément dans un tableau

Pour la suite des exercices suivants, et par commodité, vous aurez besoin d’une
meéthode qui affiche le contenu d’un tableau d’entiers regu en parametre.

Soit un tableau T d’éléments entiers non triés.

1.1. Ecrire une méthode int [] ajoutFin(int [] t, int €) qui ajoute un élément
entier e a la fin du tableau t et retourne comme résultat le nouveau
tableau.

Remarque : vous devrez créer un nouveau tableau.

Note : pour vos tests, vous pouvez déclarer votre tableau T ainsi : int T[] = { 3, 1, 7, 5, 9 },

par exemple. ce aui vous évitera de l'introduire (remplir) a chaaue exécution.
Exemple

int[]t=9{3, 1,7, 5, 9 };
afficheTab(t);
system.out.println("Aprés ajout de
afficheTab(ajoutFin(t, 68));

+ 6 + " en fin de tableau");

& Conscle &2 ] x&|§k£ﬁf{.

<terminated> TO7_2019_2020_Tableaux_Suite [Java Application] C:\Program Files\Java'jdkl.7.0_60\bin\javaw.exe (4 nov. 2019 21:24:53)

Contenu du tableauw : { 3,1, 7,5, 9}
Apres ajout de 6 en fin de tableau
Contenu du tableauw : { 3,1, 7,5, 9,6}

1.2. Ecrire une méthode int [] supprimeElem(int [] t, int e) qui supprime au
tableau t un élément entier e, s’il y est présent, et retourne comme
résultat le nouveau tableau. Si 'élément e n’est pas présent, la méthode
retourne le tableau t inchangé.

Remarque : vous devrez créer un nouveau tableau si ’élément est présent.

Exemple

int[J]t=4{3,1, 7,5, @ };

afficheTab(t);

System.out.println{“Aprés suppression de " + 7 + " au tableau”);
afficheTab(supprimeElem(t, 7));

System.out.println("Aprés suppression de " + 8 + " au tableau");
afficheTab(supprimeElem(t, 8));

4
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kterminated> TD7_2019_2020_Tableaux_Suite [Java Application] C:\Program Files\Java'jdk1.7.0_60\bin'javaw.exe (4 nov, 2019 16:38:38)
Contenu du tableauw : { 3,1, 7,5, 9}

Aprés suppression de 7 au tableau
Contenu du tableauw : { 3,1, 5, 9 }

Aprés suppression de & au tableau
Contenu du tableau : { 3 , 1,7 , 5, 9}
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On suppose maintenant que le tableau d’entiers T est trié (T[0] < T[1] < ... < T[n-1],
ou n est la taille du tableau T).

1.3. Ecrire une méthode int [] ajoutTrie(int [] t, int €) qui ajoute un élément
entier e au tableau t de fagon que ce dernier reste trié.

Exemple

7 int[J]t=4{1, 3,5, 7,9}
8 afficheTab(t);
9 system.out.println("Aprés ajout de " + 6 + " au tableau");
@ afficheTab(ajoutTrie(t, 6));
—
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<terminated> TO7_2019_2020_Tableaux_Suite [Java Application] C\Program Files\Java\jdkl.7.0_60\bin\javaw.exe (4 nov, 2019 20:51:26)

Contenu du tableauw : {1, 3,5, 7 , 9}
Aprés ajout de 6 au tableau
Contenu du tableaw : {1, 3,5, 6 , 7, 9}

1.4. Ecrire une méthode int [] supprimeElemTrie(int [1 t, int e) qui supprime au
tableau t un élément entier e, s’il y est présent, et retourne comme
résultat le nouveau tableau. Si 'élément e n’est pas présent, la méthode
retourne le tableau t inchangé.

Exemple

int[Jt=14{1, 3,5, 7, 9 };

afficheTab(t);

System.out.println("Aprés suppressicn de ™ + 7 + " au tableau trié");
afficheTab(supprimeElem(t, 7));
system.out.println("Aprés suppressicn de
afficheTab(supprimeElem({t, 8));

+ 8 + " au tableau trié"};

4

& Console &2 = x%|;§kﬁﬁi
kterminated> TD7_2019_2020_Tableaux_Suite [Java Application] C:\Program Files\Javaljdkl.7.0_60\binjavaw.exe (4 nov, 2019 21:14:29)
Contenu du tableau : {1, 3,5, 7 , 9}
Aprés suppression de 7 au tableau trié
Contenu du tableauw : {1, 3,5, 9 }
Aprés suppression de 8 au tableau trié
Contenu du tableauw : {1, 3,5, 7 , 9}

1.5. Estimez-vous que les algorithmes des points 11. et 1.3. sont
équivalents en termes de performances ? Expliquez.

1.6. Estimez-vous que les algorithmes des points 1.2. et 1.4. sont
équivalents en termes de performances ? Expliquez.
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