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Module 3 –Aide à la Réussite : EP 2 Soutien en Programmation  
Travaux Dirigés (2), Licence 1ère Année 

Instructions Conditionnelles et Itérations 
  
 
Exercice 1 Ordonner 
 
Écrire un programme qui demande 3 valeurs entières à l'utilisateur, affecte la plus 
grande valeur à une variable de nom  Grand, la valeur intermédiaire à une variable 
de nom Moyen et la plus petite des trois valeurs à une variable de nom  Petit, 
puis affiche les valeurs de Grand, Moyen et Petit. 
  
Exemple  

 
 
Exercice 2 Calculatrice simple 
 
Écrire un programme qui demande une première valeur entière, un opérateur (+ 
- * ou /), une deuxième valeur entière et affiche le résultat de l'opération sur les 
deux valeurs.  
 
Exemple 

 
 
Exercice 3 Résolution d’une équation du second degré  
 

Écrire un programme qui saisit trois réels ,  et  puis détermine et affiche 

l'ensemble des solutions de l'équation  dans .  
 
Exemple  

 
 
  

Petit rappel  : 
Discriminant ∆ =  𝑏2 − 4𝑎𝑐 
 Si ∆ <  0, il n’y a pas de solution 

 Si ∆ =  0, il y a une seule solution x =  
-b

2a
 

 Si ∆ >  0, il y a deux solutions 𝑥1 = 
−𝑏− ∆

2𝑎
   

                et x2 =  
-b+ ∆

2a
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Exercice 4 Deviner un nombre 
 
Écrire un programme qui choisit au hasard un nombre entier N compris entre 1 
et 100 puis propose 6 occasions à l'utilisateur de deviner ce nombre. Après 
chaque proposition d’une valeur n par l'utilisateur, le programme doit répondre 
selon le cas par “Gagné !” (si n = N), “Plus grand” (si n < N) ou “Plus petit” (si n > 
N). Dans le cas où l'utilisateur n'a pas deviné le nombre, le programme affiche la 
phrase : “Le nombre à deviner était N” (N étant la valeur du nombre à deviner).  
  
Exemple  

 
 
 
Exercice 5 Calcul d’une Somme 
 

5.1. Écrire un programme qui calcule 𝑠(𝑛) =  ∑ k
4n

k=1   pour un entier  fourni 
par l'utilisateur. 

 
Exemple 

 
 

5.2. Écrire un programme qui saisit un entier 𝑛 ≥ 1  et calcule et affiche les 
résultats des sommes doubles suivantes : 

 

𝑠1(𝑛) =  ∑
1

𝑖+𝑗1≤𝑖<𝑗≤𝑛     et   𝑠2(𝑛) =  ∑ 1

𝑖+𝑗1≤𝑖≤𝑗≤𝑛  

Exemple 
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Exercice 6 Calcul d’intérêts 
 
Écrivez un programme qui calcule combien d'années au minimum vous devez 
attendre pour avoir au moins sommeFinale euros sur votre compte si vous 
versez sommeInitiale euros au début de la première année et si vous gagnez 
pourcentageInteret euros d'intérêts à la fin de chaque année sachant que vous 
remettez les intérêts sur votre compte. 
 
Exemple 

 
 

 


