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Source des figures : Razvan Bizoï, Oracle 10g Administration, Eyrolles, 2006.
Connexion, client, serveur
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Larchitecture fonctionnelle décrite dans ce module, permet d'e
nécessaires & 'établissement d'une connexion 2 un serveur Oracle.

11 s'agit de présenter succinctement les processus, la mémoire et les fichiers associés a
un serveur Oracle. Les différents composants présentés seront détaillés dans d'autres
modules du cours.

Les utilisateurs dune base de données Oracle peuvent se connecter de quatre
maniéres :

_ Se connecter directement au serveur Oracle; il sagit de la plus simple
configuration : I'application et le serveur Oracle sont situés sur la méme machine.
Par exemple, un utilisateur se connecte 4 une machine Unix via une émulation de
type Telnet et utilise SqI*Plus pour accéder a Ia base de données

Production on Fri Nov

opyright (<) 1982, acle. AIl rights reserved

bsoL> connect / as sysdba

lKaL> select name from vSdatabase;

_ Se connecter on mode client-serveur ; il s'agit d’une connexion entre l¢ programme
client situé sur une machine indépendante et Ja base de données sur le serveur. Le
Jien entre ces deux programmes est assuré par le middleware comprenant Oracle
Net et le protocole de communication, généralement TCP/IP. Cette architecture
offre une grande souplesse, des programmes fonctionnant sous des 0s différents
peuvent accéder a des données situées dans une méme base. Pour plus
d’informations concernant le paramétrage ct la connexion voir le module 5,
« L architecture Oracle Net »,
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1. L’outil client et le serveur Oracle sont sur la même machine (ou par Telnet).
2. Client-serveur : l’application cliente est sur une machine indépendante.

3. Une partie de l’application cliente se trouve sur un serveur d’application.

4. Le client a un navigateur Web, le serveur Web transmet ses demandes au serveur d’application, qui utilise le serveur de base de données.

Le processus client du processus serveur est donc soit une application directement pilotée par l’utilisateur (comme SQL*Plus), soit une application intermédiaire.

Il y a 2 sortes de processus serveur Oracle :

· Serveur dédié : un nouveau processus serveur prend en charge chaque nouvelle connexion.

Intérêt : chaque commande SQL est immédiatement prise en compte
Inconvénient : chaque processus serveur occupe une zone mémoire et utilise la CPU.

· Serveur partagé : un processus DISPATCHER distribue les requêtes utilisateurs aux serveurs.

Intérêt : réduit la charge CPU et utilise moins de mémoire

Inconvénient : les requêtes SQL sont mises dans en attente avant d’être traitées par un des processus serveur. 

Une connexion est un canal de communication entre un processus client et un processus serveur.

Une session débute lorsque le client a été authentifié par le serveur et se termine lorsque l’utilisateur se déconnecte.

Composants d’un serveur de base de données (Oracle)
Un serveur de bases de données (parfois on parle de "serveur de données") comprend :

· Des données stockées dans des fichiers sur des supports physiques : la base de données 

· Des processus dédiés au service des requêtes, à la gestion des données sur disques, à leur transfert en mémoire vive, à leur gestion en mémoire vive, etc.

· Une zone de mémoire vive dédiée au serveur.

· Les deux derniers composants forment une instance. Il peut y avoir plusieurs instances pour une même base de données.
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Base de données (ensemble de fichiers physiques)
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Dans ce chapitre nous découvrirons ensemble les fichiers qui composent la base de

données.
Attention
S Une base de données Oracle est I'ensemble des trois types de fichiers suivants : les

fichiers de contréles, les fichiers de données et les fichiers des journaux.

Les fichiers de la base de données sont des fichiers binaires et ils ne peuvent pas étre
Iu ou éerits directement

Les fichiers de données

Les fichiers de données contiennent toutes les informations de votre base dans un
format spécifique 4 Oracle. 1l n'est pas possible d'en visualiser le contenu avec un
éditeur de texte

Le seul et unique moyen pour aceéder et manipuler des données stockées dans Oracle
est dutiliser le langage SQL. Vous ne pourrez jamais y accéder en manipulant les
fichiers.

Les fichiers de données sont les plus volumineux de votre base; leur dimension
dépend de la quantit¢ dinformations & stocker. Pour répondre & ces besoins, le
nombre, la taille et I'emplacement des fichiers de données seront adaptés ; il est
fréquent qu'un administrateur Oracle intervienne sur ces fichiers.

Les fichiers de contréle

Les fichiers de controle sont de fichiers binaires contenant des informations sur tous
les autres fichiers constitutifs d'Oracle. Ils décrivent leur nom, leur emplacement et
leur taille.
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Une base de données Oracle est un ensemble de 3 types de fichiers :
· les fichiers de contrôle,

· les fichiers de données,

· les fichiers des journaux (log).

Les fichiers de données ne sont lisibles que par des outils Oracle, avec le langage SQL. L’administrateur peut intervenir sur le nombre, la taille et l’emplacement des fichiers de données.
Les fichiers de contrôle (fichiers binaires) contiennent des informations sur la base de données et les autres fichiers. Ils sont utilisés au démarrage d’une instance, ils indiquent également si la base a été correctement fermée ou si une restauration est nécessaire. Il y a en a au moins 1, mais il est conseillé d’en avoir plusieurs copies gérées en miroir car sans lui la base est inexploitable.
Utilisé par le système, non modifiable, doit toujours être accessible. L’administrateur peut spécifier des paramètres, repris dans le fichier de contrôle. Il peut spécifier le nom et l’emplacement aussi. Il peut consulter des information du fichier via les vues du dictionnaire.
Les fichiers des journaux (redo-log) conservent les modifications appliquées à la base. Ils sont indispensables, en particulier pour une restauration à la suite d’un problème. Il y en a toujours au moins 2.
Si la base a un problème, on peut reconstruire les fichiers de données à partir d’une version valide archivée en ré-exécutant les commandes stockées dans les fichiers des journaux.
Les fichiers journaux archivés :

Les 2 fichiers redo-log, qui contiennent toutes les modifications apportées à la base de données, sont utilisés de façon circulaire : lorsque l'un est plein, on écrit dans l'autre, donc on écrase les informations de ce dernier. Il est possible de sauvegarder le contenu d'un fichier redo-log avant sa réutilisation (processus d'archivage).

S'il y a archivage de tous les fichiers redo-log après la dernière sauvegarde de la base, alors on pourra reconstruire la base depuis son état valide en réalisant de nouveau toutes les modifications intervenues jusqu'à la panne.
Le fichier de paramètres (fichier texte) : init.ora 
(ou init<sid>.ora ou spfile.ora ou spfile<sid>.ora)
Concerne la base de donnée et l’instance : 289 paramètres documentés, un millier à ne pas toucher…

Exemples de paramètre : le nom de la base de donnée DB_NAME, le nom de l’instance INSTANCE_NAME
Commandes Oracle exécutables sous SQL*Plus :

SHOW PARAMETER NOM_PARAMETRE

Exemple : SHOW PARAMETER DB_NAME

Le fichier de mots de passe n’existe pas forcément, voir méthodes d’authentification (TD 4).
Stockage des données
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Une b

se de données Oracle est un ensemble de données permettant de stocker des
données dans un format relationnel ou des structures orientées objet telles que des
types de données et des méthodes abstraits.

Quelles que soient les structures utilisées, relationnelles ou orienté
données d'une base Oracle sont stockées dans des fichiers. En interne, il existe des
structures qui permettent d'associer logiquement des donn des fichiers, autorisant
e séparé de types de données différents. Ces divisions logiques sont appelées
s (espace de disque logique)

objet, les

Le tablespace (espace de disque logique)

© Tsoft/Eyrolles — Oracle 10g Admi

Le tablespace est un concept fondamental du stockage des données dans une base
Oracle. Une table ou un index appartiennent obligatoirement & un tablespace. A
chaque tablespace sont associés un ou plusieurs fichiers. Tout objet (table, index) est

placé dans un tablespace, sans précision du fichier de destination, le tablespace
effectuant ce lien.

Lorsqu'un tablespace est créé, des fichiers de données sont ¢galement créés pour
contenir ses données. Ces fichiers allouent immédiatement Iespace sp durant
leur création. Chacun d'eux ne peut appartenir qu’a un seul tablespace

Une base de données peut supporter plusieurs utilisateurs, chacun d'eux possédant un
schéma, ensemble d'objets logiques de base de données appartenant a chaque
utilisateur (incluant des tables et des index) qui se référent & des structures de données
physiques stockées dans des tablespaces. Les objets appartenant au schéma d'un
utilisateur peuvent étre stockés dans plusicurs tablespaces, et un seul tablespace peut
contenir les objets de plusieurs schémas.

Lorsqu'un objet de base de données (comme une table ou un index) est créé, il est
signé & un tablespace via les paramétres de stockage par défaut de I'utilisateur ou des
instructions spécifiques.





Une base de données Oracle permet de stocker des données dans le format relationnel, orienté objet ou XML. Dans tous les cas, les données sont stockées dans des fichiers. 
En Oracle, le « schéma » est l’ensemble des objets d’un utilisateur.

Les fichiers sont associés à des structures appelées tablespaces. Il peut y avoir plusieurs fichiers pour un tablespace. Chaque fichier n’appartient qu’à un seul tablespace.

Tout objet (table, index, cluster, etc.) est placé dans un tablespace, sans que l’on indique le fichier : le tablespace fait le lien entre les objets (tables) et le fichier où ils sont stockés.

Lorsqu’un tablespace est créé, des fichiers de données sont également créés pour contenir ses données. On spécifie alors l’espace qu’ils occupent, sachant que l’on peut spécifier qu’ils se ré-allouent de l’espace au besoin.
Le bloc Oracle est une unité d’échange entre les fichiers, la mémoire et les processus. Sa taille (paramètre DB_BLOCK_SIZE)  (2Ko, 4Ko, 8Ko, 16Ko ou 32Ko) est un multiple de la taille des blocs manipulés par le système d’exploitation. Elle est précisée lors de la création de la base de données et NE PEUT PLUS ETRE MODIFIEE. 
En plus des tablespaces contenant les données des applications, il y a un tablespace qui reçoit les segments d’annulation (UNDO) et un autre pour les segments temporaires.
ASM est un outil de gestion automatique du stockage (recommandable).
L’instance
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Une instance Oracle est dés
«INSTANCE_NAME ».

Le nom de la base de donnée, comme on I'a vu précédemment, est attribué ala
création de la base de données et in n’est pas possible de le modifier apres,

Par contre I'instance est « un programme »,
mémoires, et son nom peut étre modifie

enée par le nom de Iinstance, un paramétre,

un ensemble de processus et de zones

Généralement le nom de I'instance et le nom de la base de donnée sont identiques
mais il faut bien tenir compte du fait qu'il y a deux noms, un pour Pinstance et un
autre pour la base de données, et qu’ils peuvent étres différents,

SQL> SHOW PARAMETER INSTANCE _NAME
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Lorsquon inte

ge la base, les données
disque sont chargées en mémoire. Orac
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iques sur
le utilise des zones mémoire pour améliorer les
performances et gérer le partage des données entre plusieurs utilisateurs. La zone
mémoire principale employée pour le fonctionnement d'une base de données est la
zone globale systéme ou SGA (System Global Area).

Le paramétre définissant Ia taille globale du SG
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la base.

est « SGA_MAX_SIZE ». Il est le

a taille englobante pour I'ensemble des zones mémoires de
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L’instance est l’exécution d’un programme. 
Elle est constituée de zones mémoires et de processus. 
Elle a un nom (paramètre INSTANCE_NAME) qui peut être différent de celui de la base de données.
Lorsqu’on interroge la base, les données stockées sur disque sont chargées en mémoire : la zone mémoire principale d’une instance Oracle s’appelle SGA (System Global Area). 
Un paramètre définit la taille de cette zone : SGA_MAX_SIZE. Il s’agit de la taille globale de l’ensemble des zones mémoire de l’instance.
Oracle utilise une unité d’allocation pour les zones mémoire appelée GRANULE. En version 10g, la GRANULE vaut 4Mb si SGA_MAX_SIZE est inférieure à 1Gb, 8Mb pour les plateformes Windows 32bits et 16Mb sinon.

Le serveur de base de données comprend 2 types de processus :

· Le processus serveur, qui prend en charge les requêtes des processus clients.

· Les processus d’arrière-plan, qui ont chacun une tâche précise : gestion de la mémoire, écriture sur disque, etc. 

Les principales zones mémoire

Shared pool

Contient le cache du dictionnaire de données et le cache de bibliothèque.

Le dictionnaire de données contient toutes les informations sur les objets de la base. 
Lorsque le serveur a besoin de telles informations il les charge en mémoire et les stocke dans le cache (géré selon l’algorithme LRU –Least Recently Used).

Le cache de bibliothèque maintient des informations sur les instructions SQL souvent utilisées. Il est également géré en LRU.
Paramètre : SHARED_POOL_SIZE. Peut être modifié en cours de fonctionnement :

ALTER SYSTEM SET SHARED_POOL_SIZE = 78M ;

M pour Mo et K pour Ko.

Buffer cache
Stocke les blocs où sont stockées les données demandées par les requêtes. Géré en LRU. Partagé par l’ensemble des sessions. Sa taille (DB_CACHE_SIZE, exprimée avec K ou M) est un paramètre important pour l’optimisation de la base. Elle est de l’ordre de 1 à 2 % de la taille de la base (par défaut 48M).

Il est possible d’utiliser 2 autres zones :

KEEP. Les blocs de données sont maintenus en mémoire même après leur utilisation. DB_KEEP_CACHE_SIZE
RECYCLE. Les blocs de données sont disponibles immédiatement en mémoire même après leur suppression. DB_RECYCLE_CACHE_SIZE
Zone de récupération rapide (flash recovery area)

Beaucoup de fonctionnalités de sauvegarde et restauration des données, à partir de la version 10, s’appuient sur une zone de récupération rapide (stockage en ASM ou en système de fichiers). C’est le cas en particulier de l’outil Recovery Manager (rman).

Exécution d’une requête

[image: image7.jpg]Module 1 : L'architecture d’Oracle

L'exécution d’une interrogation

! Shared pool
| e Library cach
[ — * e
AoER 3¢ T
| [_ Processus
utilisateur
| i

Processus
serveur

Chaque fois qu'un utilisateur ou un programme se connecte 4 une instance Oracle et

exéeute une commande SQL ou PL/SQL, le processus serveur traite cette demande.

La requéte dinterrogation est exécuté en trois phases : PARSE (I’analyse), EXECUTE
(exécution) et FETCH (la récupération ou la lecture).

PARSE

Au cours de cette phasc, le processus serveur vérific la syntaxe de 'instruction SQL. Il
réalise la résolution dobjets et les controles de sécurité pour l'exéeution du code,
Ensuite, il construit 'arbre d'analyse et développe le plan d'exécution pour Iinstruction
SQL ; ainsi construits, les deux composants, I'arbre d'analyse et le plan dexécution,
sont stockés dans le cache de bibliotheque (Library Cache).

Etape 1.1

Le processus serveur cherche s'il existe déja une instruction correspondant a celle en
cours de traitement dans le cache de bibliothéque (Library Cache).

S'il n'en trouve pas, il réserve un espace dans le cache de bibliothéque (Library Cache)
pour stocker le curseur et il continue I'analyse de la requéte.,

Dans le cas ou le processus serveur trouve I'instruction, il peut utiliser Iarbre
danalyse ainsi que le plan d’exécution générée lors d'une exécution précédente de la
méme instruction, sans alors avoir besoin de 'analyser et de le reconstruire.

—C Note

{ Toute requéte retrouvée dans le cache de bibliothéque (Library Cache) n'a plus besoin
e d’étre analysée et son plan d’exécution d’étre construit. Ainsi, on économise la phase

«PARSE» du traitement de la requéte, la durée de cette phase étant
approximativement de quelques dixiémes de seconde.

Pour une ex
d’utilisateurs

ution de cette requéte ce n’est pas long ; mais imaginez une centaine
utant réguliérement la méme requéte.
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La requête est exécutée en 3 phases : PARSE, EXECUTE, FETCH.
1. PARSE (ANALYSE)
1.1. Vérifie s’il y a déjà une telle instruction dans le cache de bibliothèque. Si oui, le plan d’exécution peut être réutilisé. Si non, réserve un espace dans ce cache.
1.2. Analyse la requête : contrôle de la syntaxe, contrôle de l’existence des objets et de leurs composants (via le dictionnaire des données, donc son cache), contrôle des droits d’accès.
Comme toute requête nécessite des accès au dictionnaire des données, il est bon qu’il puisse tenir entièrement en cache…

1.3. Construit le plan d’exécution, stocke l’arbre d’analyse et le plan d’exécution dans le cache de bibliothèque.
2. EXECUTE

2.1. Utilise le plan d’exécution pour charger en mémoire les blocs où se trouvent les données.

2.2 et 2.3. Les blocs sont chargés et stockés dans le buffer cache (ceux qui s’y trouvent déjà n’ont pas à être chargés).

2.4. Sélectionne et met en forme les résultats.

3. FETCH

Renvoie les résultats au processus utilisateur.

Zone mémoire du client sur le serveur (PGA : Program Global Area)

Elle est créée pour chaque session. Si les processus serveurs sont partagés, elle est dans le pool partagé. Elle contient :

· une zone mémoire où s’effectue le tri des résultats,

· une zone mémoire où se trouvent des informations sur la session (privilèges),
· une zone pour la gestion des curseurs (identifient les requêtes),

· une zone pour les variables utilisées dans la session.

Les 2 premières zones sont appelées UGA (User Global Area).

La PGA concerne la configuration serveurs dédiés.

Dans une configuration serveurs partagés, il y a une UGA (User Global Area), partagée donc placée dans la zone shared pool.
Buffer redo log

Il faut qu’une transaction (ensemble d’actions) validée persiste dans la base, même en cas de panne du système.
Les transactions sont enregistrées dans le buffer redo log. C’est en général le plus petit des caches de la SGA. Sa taille est fixe (paramètre LOG_BUFFER, en octets).

Les processus écrivent dans ce buffer l’image avant modification (blocs UNDO), l’image après (blocs modifiés) et l’identificateur de transaction (SCN : System Change Number).
Les processus d’arrière plan
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Le processus DBWn décriture dans la base de données est un processus obligatoire
il gére le contenu du buffer cache (cache de tampon) en réalisant des opérations
déeriture par lots des blocs de données modifiés vers les fichiers de donn

DBWn copie des blocs modifiés des tables, les index, les segments d'annulation et les
segments temporaires a chaque oceurrence de quatre événements :

— Toutes les trois secondes.

— Dés que la longueur de la dirty list (liste des blocs modifiés) dépasse un seuil défini
en interne.

_ Chaque fois qu'un autre processus consulte la liste des blocs récemment utlisés
(LRU list) et ne peut trouver un emplacement libre aprés un nombre prédéterminé
en interne de recherches de blocs

_ Lors de chaque Checkpoint (Voir le processus CKPT).
— Chaque fois que la base de données est arrétée normalement.
— Chaque fois qu’une table est effacée ou tronquée.

_ Chaque fois qu'un tablespace est mise en mode hors-ligne ou lecture seule ainsi
que il fait partie d'une sawvegarde en ligne. (Voir le chapitre sur le
fonctionnement des Tablespaces).

Plusieurs processus DBWn (numérotés DBWO, DBW1, DBW2, DBW3, DBW4, etc.)
peuvent s'exéeuter simultanément selon la plate-forme et le systeme d'exploitation, ce
qui limite les risques de contention lors d'importantes opérations portant sur plusieurs
fichiers de données. Le nombre de ces processus est défini a l'aide du paramétre
« DB_WRITER_PROCESSES ». Si votre systéme ne supporte pas les opérations
QE/S asynchrones, vous avez la possibilité de eréer un seul processus DBWn avec
plusieurs esclaves d'E/S DBWn. Le nombre d'esclaves est spécifi¢ au moyen du
paramétre d'initialisation « DBWR_IO_SLAVES ».
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Ecriture (par lots) des blocs de données modifiées dans les fichiers de données (toutes les 3 secondes et à d’autres occasions). Il peut y en avoir plusieurs en parallèle (paramètre DB_WRITER_PROCESS).
Déclenche le processus LGWR car les fichiers journaux doivent toujours être plus récents que les fichiers de données.
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Le processus LGWR, est un processus obligatoire, il riture par lots des
entrées du tampon des journaux de reprise (Buffer redo log) dans les fichiers journaux
(fichiers redo-log).

Ce processus est le seul a écrire dans les fichiers journaux (fichiers redo-log) et a lire
directement dans le tampon des journaux de reprise (Buffer redo log) durant le
fonctionnement normal de la base. Il écrit dans ces fichiers de fagon séquentielle, par
opposition aux accés relativement aléatoires du processus DBWn dans les fichiers de
données.

—Attention

s, | 4 Le processus LGWR maintient toujours I'état le plus a jour de la base, puisque le
processus DBWn peut attendre avant de consigner les bloes de données modifiés dans
les fichiers de données.

L'écriture du tampon des journaux de reprise (Buffer redo log) doit étre terminée
physiquement avant que le contrdle ne soit rendu au processus serveur demandant la
validation.

LGWR érit le tampon des journaux de reprise (Buffer redo log) dans les fichiers
journaux (fichiers redo-log), sous cing conditions :

— Toutes les trois secondes (indépendamment de DBWn).

— Lors d'une validation d’une des transactions en cours « COMMIT ». N'oubliez pas
que I'écriture du tampon des journaux de reprise (Buffer redo log) doit étre
terminée physiquement avant que le contréle ne soit rendu au programme
demandant la validation.

~ Chaque fois que le tampon des journaux de reprise (Buffer redo log) est rempli
d’un volume de donr

al 4 un tiers de la taille de ce cache.

— Lors de chaque Checkpoint (Voir le processus CKPT).

~ Lorsqu'il est déclenché par le processus DBWn.
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Enregistrement des log (buffer redo log) dans les fichiers sur disque. Processus bloquant. Pour éviter des attentes, il peut être utile de placer les fichiers de journaux sur un disque différent.
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Les points de controle (checkpoints) créent et enregistrent  des
synchronisation dans la base de données, de maniére af
de défaillance d'une instance ou d'un média.

points  de
faciliter sa récupération en cas

Le processus CKPT exécute des points de controle (checkpoints), met a jour I’en-téte
des fichiers de données ; lui-méme n’écrit

pas les données modifices sur disque, c’est
le processus DBWn qui s’en charge.

Ce processus s’exécute naturellement & chaque basculement des fichier

TS journaux
(fichiers redo-log) ou peut étre exécuté manuellement par un DBA.

11 Sagit d'un processus obligatoire 4 partir de la version Oracles,

Rappelez-vous que le lancement du processus DBWn entraine automatiquement
auparavant le lancement du processus bloguant LGWR.

En effet le lancement du processus CKPT exécute Iécriture des en-tétes des fichiers
de données et il lance le processus DBWn qui lui-méme |

ance dabord le processus
LGWR.

Vous comprenez donc que le vol

ume d'activité peut étre trés important lors d'un
checkpoint, et que la configuratior

n des fichiers de données et des fichiers Journaux
(fichiers redo-log) sur le méme périphérique physique peut entrainer des attentes
denirées-sorties pendant les checkpoints si e periphérique ne dispose pas dune
capacité de traitement des entrées-sorties suffisante.
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Gestion des points de contrôle (pour permettre la restauration de la base). S’exécute à chaque basculement de fichier log, et peut être lancé par l’administrateur.
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Le processus LGWR éerit dans chacun des fichiers journaux (fichiers redo-log) 4 tour
de role. Lorsque le premier est plein, il écrit dans le deuxiéme, et ainsi de suite. Une
fois le dernier fichier rempli il écrase le contenu du premier.

Lorsque la base opére dans le mode ARCHIVELOG, clle réalise une copie de chaque
fichier journal (fichiers redo-log) ; lorsqu'ils sont pleins ; ces fichicrs archivés sont
généralement enregistrés sur le disque.

La fonction darchivage, c'est-d-dire la copie de chaque fichier journal plein, est
assurée par le processus ARCn

Note

Le processus ARCn n’est pas un processus obligatoire ; il est activé uniquement si la
base de données fonctionne dans le mode ARCHIVELOG.

Si la base de données fonctionne dans le mode NOARCHIVELOG, les fichiers
Journaux (fichiers redo-log) seront éerasés régulierement ce qui réduit les chances de
reconstruction des fichiers de données & partir des fichiers journaux (fichiers redo-
log).
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S’exécute si la base est en mode ARCHIVELOG.
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Le processus de surveillance SMON (System Monitor) est un processus obligatoire
qui s’apparente a un observateur du systéme. Ce moniteur systeme est essentiel au
démarrage de l'instance d'Oracle et impliqué dans tout rétablissement qui s’avére
nécessaire. Il nettoie également les segments temporaires et inutilisés, efface les vieux
processus, et fusionne méme l'espace libre dans de plus grands blocs contigus.

Le fonctionnement du processus de surveillance SMON (System Monitor) est
automatique, aucune action de l'administrateur de la base de données n'étant requise.
C'est I'un des points forts d'Oracle.
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System Monitor (observateur du système). Pas d’intervention possible du DBA.
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Le processus de surveillance PMON est un processus obligatoire qui est affecté a la
récupération des processus utilisateur défaillants. Il libére le cache de blocs de
données ainsi que les ressources qui étaient exploitées par l'utilisateur, telles que les
verrous, afin de les mettre a disposition d'autres utilisateurs.

A linstar du processus de surveillance SMON (System Monitor), le processus de
surveillance PMON s'active réguliérement pour se rendre compte si on a besoin de ses
services.

Le role de PMON est trés important si vous utilisez un systéme comportant de /]
nombreux utilisateurs ou encore si vous effectuez des requétes lourdes. Chaque

connexion a une base Oracle consomme quelques méga-octets de mémoire et du

temps processeur. Si un utilisateur arréte brutalement sa machine ou si la connexion

réseau est perdue au cours d'une longue requéte SQL. un ensemble de ressources peut

ainsi étre bloqué inutilement si PMON ne détecte pas et ne nettoie pas les transactions

anormalement interrompues.
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Récupère les processus serveurs défaillants (libère les ressources). 
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